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Перечень примерных вопросов по дисциплине:
1. [bookmark: _Hlk245393260]Понятия: алгоритмизация и алгоритм.
2. [bookmark: _Hlk245392665]Понятие язык программирования.
3. [bookmark: _Hlk245393494]Виды языков программирования.
4. [bookmark: _Hlk245393566]Компиляторы и интерпретаторы.
5. [bookmark: _Hlk245393332]Понятие и этапы жизненного цикла.
6. Модели жизненного цикла.
7. [bookmark: _Hlk245393529]Понятие переменной.
8. Объявление и инициализация переменной.
9. [bookmark: _Hlk245392985]Основные типы данных.
10. Основные операции и выражения.
11. [bookmark: _Hlk245393073]Арифметические операции.
12. [bookmark: _Hlk245393098]Операции присваивания.
13. [bookmark: _Hlk245393375]Логические операции.
14. Операции инкремента и декремента.
15. [bookmark: _Hlk245393602]Операторы ввода и вывода данных.
16. [bookmark: _Hlk245392580]Условный оператор (if).
17. [bookmark: _Hlk245392928]Оператор выбора (switch/match).
18. [bookmark: _Hlk245393016]Тернарный оператор.
19. [bookmark: _Hlk245392595]Понятие цикла и его виды.
20. [bookmark: _Hlk245393348]Цикл с параметром (for).
21. [bookmark: _Hlk245393390]Цикл с предусловием (while).
22. Цикл с постусловием (do..while).
23. [bookmark: _Hlk245393436]Понятие массива.
24. [bookmark: _Hlk245393631]Одномерный и двумерный массивы.
25. [bookmark: _Hlk245393189]Статические и динамические массивы.
26. [bookmark: _Hlk245392862]Понятие функция и ее создание.
27. [bookmark: _Hlk245393298]Параметры (аргументы) функции.
28. [bookmark: _Hlk245393228]Понятие функции. Return.
29. Понятие строки. Функции для работы со строками.
30. [bookmark: _Hlk245392952]Понятие строки. Особенности работы со строками.
31. [bookmark: _Hlk245393306]Клиент-серверная архитектура.
32. [bookmark: _Hlk245392647]HTTP. Понятие протокола.
33. [bookmark: _Hlk245392894]HTTP. Главные методы.

Перечень типовых задач по дисциплине:
1. PHP. Напишите калькулятор, который принимает два числа и оператор (+, -, *, /) через форму. Добавьте проверку: деление на ноль, нечисловые значения, неизвестный оператор
2. PHP. Создайте скрипт, который генерирует таблицу умножения 10×10. Выведите её в виде HTML-таблицы с чередующимися цветами строк
3. PHP. Напишите скрипт, который анализирует строку текста и выводит: количество слов в тексте; количество символов в тексте; количество предложений; самое длинное слово
4. PHP. Пользователь вводит пароль. Проверьте его на сложность: минимум 8 символов, есть хотя бы одна цифра, есть хотя бы одна заглавная буква, есть хотя бы один специальный символ
5. PHP. Напишите скрипт, который конвертирует сумму между USD, EUR и RUB. Пользователь выбирает валюту из которой конвертирует и в которую конвертирует
6. Python. Создайте функцию, которая запрашивает у пользователя строку, а возвращает ее в виде, где каждое слово начинает с заглавной буквы, а все остальные символы строчные.
7. Python. Создайте функцию, которая принимает строку и возвращает её в обратном порядке. Например, "Python" станет "nohtyP".
8. Python. Создайте список из 10 случайных чисел (используйте модуль random), найдите и выведите максимум и минимум.
9. Python. Пользователь вводит год своего рождения, затем программа вычисляет и выводит: сколько ему лет сейчас, сколько лет ему было/будет в 2030 году, родился ли он в високосный год
10. Python. Программа загадывает случайное число от 1 до 10. Пользователь пытается угадать: если число меньше заданного – выводите «Слишком мало!», если больше – «Слишком много!», если угадал – «Поздравляю, Вы угадали!», дайте 3 попытки на угадывание
